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METODA REALIZACJI PROJEKTU PEAM W KONTEKSCIE

KRYTERIOW OTWARTYCH ZASOBOW LUDZKICH

Dla wspétczesnego uzytkownika, Internet moze by¢ - w najwiekszym uogolnieniu - narzedziem
pracy albo forma rozrywki. Niepostrzezenie, w ciggu ostatnich 10-15 lat, Internet stat sie nam
niezbedny do Zycia: sprawdzamy prognoze pogody, czytamy gazety, ogladamy filmy, stuchamy
muzyki. Powstata takze niemal alternatywna rzeczywisto$¢: foréw dyskusyjnych, portali
spoteczno$ciowych, gier komputerowych, w ktérych kazdy moze stworzy¢ swoj profil, nick lub

awatar. Dostep do ,sieci” to dostep do informacji - zawsze i wszedzie.

Program Edukacji Audiowizualnej i Medialnej koncentruje sie na jednej z wielu mozliwo$ci, jakie
daje korzystanie z Internetu - zdobywania wiedzy. Autorzy projektu w swojej pracy zawodowej
zetkneli sie z réznorodnymi inicjatywami zwigzanymi z edukacja audiowizualng i medialna.
Projekt bedzie stanowit swego rodzaju klamre, spajajaca dobre praktyki i dotychczasowe

doswiadczenia, a jego zatoZenia oparte s3 na przeprowadzonych badaniach i analizach.

Punktem wyj$cia rozwazan programowych bylo zgromadzenie danych na temat stanu edukacji
medialnej i informacyjnej w Polsce. Na szczeg6lng uwage zastuguja tutaj badania i opracowania
dokonane przez Fundacje Nowoczesna Polska, prezentowane min w raporcie ,Cyfrowa
przyszto$¢ - edukacja medialna i informacyjna w Polsce” [1]. Autorka jednego z opracowan,
dr Justyna Jasiewicz, koncentruje sie na diagnozie kompetencji informacyjnych, zachowujac
,r6znice miedzy osobami podlegajacymi jeszcze edukacji formalnej - uczniami i studentami,
a osobami, ktére edukacje juz skonczyly i co najwyzej wpadaja w kategorie ksztatcenia
ustawicznego” Autorzy rozdziatu poswieconego konwergencji kompetencji sa zdania, iz ,te
badania moga stanowi¢ podstawe rekomendacji dotyczacych upowszechniania kompetencji
medialnych i informacyjnych w Polsce”[2].W niemal dwustustronicowym raporcie znajduja sie
takze niezwykle inspirujgce dla polskich badaczy i praktykéw przyktady doswiadczen
kanadyjskich, wegierskich, brytyjskich czy francuskich. W projekcie PEAM dane te zostaty juz

wykorzystane m.in. w tworzeniu miedzynarodowej sieci wspotpracy. Pierwszym jej rezultatem
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byta konferencja ,Edukacja filmowa i medialna w $§wiecie i w Polsce — nowe mozliwosci oraz

studia przypadkow” [3]

Projekt PEAM opiera sie wiec na wykorzystaniu dostepnych w Polsce zasobow,
najnowocze$niejszych technologii multimedialnych i e-learningowych. Definicja, ttumaczaca
pojecie ,e-learningu” jako po prostu uczenie (sie) przez Internet, uleglta ewaluacji wraz
z postepujaca cyfryzacja spoteczenstwa. Dawne tzw. kursy korespondencyjne zastgpity w duzej
mierze kursy on-line. Najciekawszym zjawiskiem jednak jest fakt, iz oprécz rynku edukacji
uzupetniajacej (np. podnoszenie kompetencji jezykowych, rozwijanie hobby etc.), formuta
e-learningu zaczyna zajmowac istotne miejsce w modelu ksztatcenia na poziomie studiow I i I
stopnia. Osobnym zagadnieniem jest wykorzystywanie Internetu w pracy nauczycieli szkét
podstawowych, gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych, ale tym zagadnieniom szczegdtowo

przyjrza sie realizatorzy projektu na kolejnych jego etapach.

Platformy edukacyjne wymagaja $cistej wspoétpracy dwoch grup uzytkownikdéw tego narzedzia
uczacych i uczniéw (niezaleznie od grupy wiekowej, do jakiej naleza). Zwolennikami metody
e-learningu sa Srodowiska akademickie; poczatkowa oferta z zakresu nauk informatycznych,
matematyczno-przyrodniczych oraz technicznych rozszerza sie obecnie takze o Kierunki

humanistyczne i badania interdyscyplinarne.

Twércy cytowanego juz raportu ,Cyfrowa przyszto$¢” dokonali takze swego rodzaju ,spisu
z natury” tworzac katalog projektow i inicjatyw zwigzanych z edukacja on-line. Znalazty sie
w nim nie tylko programy instytucji publicznych, ale takze te opracowane przez stowarzyszenia
[ fundacje, a nawet inicjatywy pozainstytucjonalne - indywidualne i zespotowe. Warto w tym
miejscu podkresli¢ role sSrodowiska organizacji pozarzadowych w dazeniu do otwarcia zasobéw

internetowych.

Projekt PEAM jest inicjatywa zmierzajaca do stworzenia kompleksowego i otwartego programu
edukacji audiowizualnej (medialnej) oraz programu zastosowania mediéw i Srodkéw
audiowizualnych w edukacji wszystkich szczebli. Stworzone na etapie I fazy przygotowawczej
projektu cztery moduty pilotazowe kursu ,Film jako opowie$é. Lektura tekstu filmowego”. Kurs
funkcjonuje w oparciu o zasady dziatania platformy Centrum Otwartej Edukacji Multimedialnej
- jednostki Uniwersytetu Warszawskiego, ktéra od ponad 15 lat systematycznie poszerza
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tradycyjny model ksztalcenia uniwersyteckiego o nowe metody komunikacji. Kazdy modut,
prezentujacy kilka zagadnien zwigzanych z technikg filmowa, jest zakoniczony krotki
testem/quizem. Jego rozwigzanie mozliwe jest po zapoznaniu sie z fragmentami filméw, takze
zamieszczonymi na platformie [4]. Model kursu bedzie wszechstronnie przetestowany

[ uzupemiony na kolejnych etapach projektu.

Zagadnienia korzystania ze Zzrodet internetowych w pracy (nie tylko naukowej) w naturalny
sposob t3cza sie z kwestiami otwartego dostepu do danych i materialéw. Ideg przewodnia
programu PEAM jest nie tylko nowatorska metodologia i upowszechnianie nowoczesnych
technologii, ale takze efektywne wykorzystywanie Otwartych Zasobow Edukacyjnych. Wedtug
definicji (nomen omen pochodzacej z Wikipedii, kopalni wiedzy dla wielu internautéw) jest to
»wspoélna nazwa dla wszelkich zasobéw edukacyjnych, do ktérych istnieje w pelni otwarty
dostep dzieki objeciu ich wolnymi licencjami lub przeniesieniu do domeny
publicznej [ udostepnieniu za pomoca dowolnych technologii informacyjnych

i komunikacyjnych”[5].

Kolejna definicja, do ktérej odnosza sie zatozenia projektu, znajduje sie w ,Przewodniku po
Otwartych Zasobach Edukacyjnych”, opracowanym przez zespét Koalicji Otwartej Edukacji
»,Otwarta publikacja to taka, ktéra jest udostepniona w formie elektronicznej zezwalajacej na
szerokie wykorzystywanie tresci - bez przeszkdd technologicznych czy prawnych. W praktyce
oznacza to udostepnienie wynikéw badan oraz materiatéw edukacyjnych w Internecie. Moze to
by¢ gtowny lub uzupethiajacy tradycyjne modele sposéb upowszechniania wiedzy”.[6]
Realizacja zatozonego celu programowego przyczyni sie do zmiany regul panujacych na
obszarze ksztatcenia multimedialnego i audiowizualnego, do wzrostu efektywnos$ci zdobywania
wiedzy i umiejetnosci, a takze do zmiany zachowan w sieci i innych mediach oraz zmiany zasad

komunikacji spotecznej w Polsce i komunikacji Polakéw ze §wiatem zewnetrznym.

Jednym z kluczowych bowiem probleméw, z jakim przyjdzie sie zmierzy¢ nie tylko realizatorom
projektu, ale przede wszystkim uzytkownikom Internetu, sg kwestie praw autorskich. Podpisane
przez Polske w styczniu 2012 roku porozumienie ACTA wraz z krajowymi uregulowaniami

ustawowymi tworza rozmaite rafy na drodze cyfrowych serferow.

Projekt ,,Wykonanie fazy przygotowawczej etapu I projektu PEAM (Program Edukacji Audiowizualnej i Medialnej)” jest

wspotfinansowany przez Polski Instytut Sztuki Filmowe;j.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Edukacja
http://pl.wikipedia.org/wiki/Copyleft
http://pl.wikipedia.org/wiki/Domena_publiczna
http://pl.wikipedia.org/wiki/Domena_publiczna

sPEAM come-.liw

PROGRAM EDUKACII

AUDIOWIZUALNEJ
| MEDIALNEJ POLISH FILM INSTITUTE

EUREKA
MEDIA

POLSKI INSTYTUT SZTUKI FILMOWE

Czy stuchajac muzyki na kanale YOUTUBE naruszamy prawa autorskie kompozytora, co
skutkuje w polskim systemie m.in. brakiem wptywu tantiem na konto? Gdzie przebiega granica
miedzy cytowaniem, przeformutowaniem a plagiatem artykutu naukowego? Ruch Anonymus od
ponad siedmiu lat spedza sen z powiek prawnikom i stré6zom porzadku na calym Swiecie.
Fenomen tej nieformalnej spotecznos$ci, powstatej ,w sieci” na rzecz ,sieci” (cho¢ nie tylko), jest
najlepszym dowodem, ze tematyka Zrdédet i zasobow internetowych budzi powszechne

zainteresowanie ,zwyktych” uzytkownikow.

Na przestrzeni ostatnich kilku lat, powstalo wiele inicjatyw w duchu sprzeciwu wobec
nierownego dostepu do np. dobr kultury. W =zespole programowym PEAM swoich
przedstawicieli ma np. ruch Obywatele Kultury. Jeden z ciekawszych zapis6w podpisanego
wroku 2011 Paktu, jasno okre$la stanowisko sygnatariuszy: ,Pelne uczestnictwo we
wspotczesnym otwartym spoteczenstwie informacyjnym i jego kulturze wymaga licznych, takze
nowych kompetencji, od umiejetnosci czytania i krytycznej lektury po zdolno$¢ do poruszania
sie po coraz bogatszej i ztozonej przestrzeni medidw. Wymaga nowoczesnej infrastruktury, na
ktora sktadajg sie zar6wno muzea, galerie, biblioteki, jak i sieci teleinformatyczne. Wymaga
zasobdw, zaréwno dobrze zachowanego dziedzictwa materialnego, jak i débr kultury
dostepnych dla wszystkich w formie cyfrowej”’[7]. Autorzy projektu PEAM s3g swiadomi
znaczenia otwarto$ci zdigitalizowanych ksiegozbioréw czy zasobow audiowizualnych dla
wydajnego osiggniecia zatozonych celéw. OczywiScie, niesie to za sobg konieczno$¢ dyskusji
o formie i formule licencji na uzytkowanie tych zbioréw. Marek Stelmasik, czlonek
Stowarzyszenia Wikimedia Polska, postuluje rozpoczecie prac nad udostepnianiem zasobéw od
sporzadkow” w sferze instytucji publicznych, takze pod katem ujednolicenia warunkéw

licencjonowanego dostepu. [ taka porzadkujaca role pragnie odegra¢ PEAM.

Projekt Program Edukacji Audiowizualnej i Multimedialnej spetnia wiec kryteria Otwartych
Zasobow Edukacyjnych, a takze okresla status uczestnika mediéw jako kreatywnego podmiotu
procesu interaktywnej edukacji. Zalozenia te stuzy¢ bedg realizacji kolejnego etapu programu -
wprowadzenia ksztatcenia audiowizualnego i medialnego na polski rynek ustug edukacyjnych

do roku 2022.
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Przewodnik udostepniany na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa, Na tych samych

warunkach 3.0. Pewne prawa zastrzezone na rzecz autoréw i Koalicji Otwartej Edukacji. Zezwala

sie na dowolne wykorzystanie tresci pod warunkiem wskazania autoréw i Koalicji Otwartej

Edukacji jako wtascicieli praw do tekstu oraz zachowania niniejszej informacji licencyjnej tak

dtugo, jak tylko na utwory zalezne bedzie udzielana taka sama licencja. Tekst licencji dostepny na

stronie: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/deed.p
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